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昨天，记者联系了南京
市文化局文化市场管理处处

长方俐，她告诉记者，对于
“防沉迷”系统不是很清楚。
不过，她告诉记者，暑期到
了，文化部门将加强对网吧
的监管。“我们已经通知各

区文化部门，要求加强监管
网吧。到时候，将由南京市

文化部门牵头，对南京市网
吧进行‘地毯式’的检查，一
旦发现网吧违规就将给予严
厉的处罚。”
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根据国家有关规定，从昨天
起，11款网络游戏都将嵌入防沉

迷系统。前天下午，记者登录一
些网络游戏的官方网站，一些网
游已先于国家规定启动了防沉
迷系统，其他网游公司也承诺昨
天零点正式启动防沉迷系统。

“连续上网时间超过 3小
时，经验值、收益减半；超过 5
小时，收益降为0。”防沉迷系
统的实行对象是未成年玩家。
在防沉迷系统试运行前，许多
玩家习惯于在通行证上的“身
份证号码栏”中胡乱填写上 15

个或18个数字，而在实施后，
这类玩家会统一被归于未成年
玩家，强制实施防沉迷。

为避免“误杀”成年玩家，
不少游戏特别增加了“身份重
置系统”“身份证补填系统”
等，使成年玩家重新验证身份。
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记者昨天在新街口附近一

家网吧内看到，一些游戏注册
时要求实名登记，防沉迷系统
就是通过玩家登记的身份证号
码辨别其是否属于 “防沉迷”
的对象的。

不过，记者注意到，一位姓
许的玩家正沉浸在 《刀剑英

雄》的世界里，在记者的沟通
下，他将游戏退到账号登录界
面，记者看到，该游戏的界面上
只有一个区域是 “防沉迷专
区”，其他专区并没有提示防沉
迷。小许迅速选择自己账号所

在的专区，没有任何限制就再
次进入了游戏，而游戏里也没

有任何提示。他告诉记者，其实
现在不少网游都是设立了一个

“防沉迷”专区。记者登录数款
网游的界面发现，情况正如小
许所说。
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金山公司网游部门的相关
负责人告诉记者，他们一年前

在部分区域试用防沉迷系统，
目前的主要工作是进行实名登
记，前两天嵌入的实名登记系
统，主要通过玩家注册的身份
证号码辨别，已经注册的，也要
重新填写补充协议，与此同时，
按照国家要求，防沉迷专区也

在所有游戏中嵌入。
“但是，不可能一步到位，

目前不少游戏仍然是设置了一
个防沉迷系统的专区，在该专
区内实行防沉迷系统的规则，
其他专区内还没有限制。”该人
士告诉记者。

网易公司公关部的杨小姐告
诉记者，目前在《大话西游2》、
《梦幻西游》等所有已宣布公测
的网络游戏中实施了实名登记系
统，不过，明年1月16日以后，才
会全部推出防沉迷系统。

记者同时从 《魔兽世界》

官方网站获悉，为了核准玩家是
否年满18周岁，所有用户账号
将提交公安部门验证，未通过的
将被纳入网络游戏防沉迷系统。

ab]&

cdefghijk

根据 《网络游戏防沉迷

系统实名认证方案》，今后玩
家在注册账号时，必须向运营
商提供实名、身份证号、年龄
等身份信息，运营商对信息进
行识别分类，以初步判定该用
户是否纳入防沉迷系统。

对此，一些玩家却早有

“高招”，认为这个系统并没
有太多约束力。16岁的晓翔
（化名），网名叫“凡尘”，他
告诉记者，自己经常使用表哥
的身份证注册登记一些网游，

即使安装防沉迷系统，对他也
没有多大影响。
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有四年网游经验的小陈，

则一边玩魔兽世界一边漫不
经心地说：“任何软件都会有
弱点，玩家有很多方法破解网
络防沉迷系统。”小陈的同学
小舟也从旁帮腔，年仅16岁
的他用不屑一顾的语气说：
“我可以玩一个网游，3小时

后再接着玩另一个网游。”
很多青少年上网打游戏

拥有多个游戏账户，“防沉
迷”系统只能对一个账户进
行约束，一旦他们反复登录多
个账户，这套系统就失灵了。
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网络上新近出现的 “身

份证生成器”技术，更是彻底
颠覆了这套防沉迷系统，只
要点击这个网站，马上生出
来很多“有效”的身份证号
直接用来上网，防沉迷系统
根本无从辨识。

在水关桥一个居民区的

网吧，吧台上有“严禁用他人
身份证上网，一旦发现，押金
不退”的告示。当记者问：“现
在16岁就有身份证了，是不
是只要有身份证就能上网？”
对方暧昧地说：“按道理应该
是18岁的，不过那么多大小

孩暑假没地方去，不上网干吗
呢？”记者落座后发现，旁边

4个中学生模样的男生是结
伴而来打网络游戏的。“网吧

登记归登记，打网络游戏又不
一定非要用自己的身份证号
码。”一个抱着篮球在一边观
战的男生说。

记者在采访中发现，即便
是顾客都带着自己的身份证
来上网，尚不能保证顾客都在

18周岁以上，一旦未成年人
冒用他人证件，而网吧管理员
核对又出现偏差，那么流入网
吧的未成年人就说不清了，
“网游防沉迷”和网吧还是脱
不了干系。
“很早就有人说，防沉迷

到最后估计是雷声大、雨点
小。”一位先后在多个网吧当
过网管的丁先生告诉记者，现
在风声紧，合法的网吧被发现
3次接纳小朋友，就会被吊销
营业执照，一个照现在能炒到
20万到30万呢，没人敢轻易

冒险。不过在一些黑网吧，老
板就嚣张得多，网上的“身份
证号码生成软件”随处可以下
载，设定一个成年人的出生年
月和籍贯，可以算出上百个身
份证号，小朋友上网，根据这
些身份证号码就能成功注册，

根本不受“防沉迷”的限制。
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金山公司旗下的“烈火”

工作室总经理刘膨是负责研发
该公司网络游戏防沉迷系统的
牵头人，他告诉记者，防沉迷系
统根据游戏者登记的情况，让
未成年人在不同的在线时间内
游戏获得的“收益”不同。

对于无法避免未成年人

使用他人身份证的做法，刘膨
介绍：“运营商会定期把账号
的注册信息送到公安部门做
信息核查，如果是假的就默认
是未成年人！”
“玩 3个小时，就是还可

以换别的游戏玩了？”对于这
一问题，刘膨也很无奈，他说
这个政策作用肯定是有的，但
是对于未成年人的引导，还要
通过监护人来监管，网络游戏
运营商只是起辅助作用。
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