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!出发点很好" 也十分
必要"但方法值得商榷#"记

者采访的业内人士大多持
有以上观点$ 首先"防沉迷
系统能否广泛适应所有游
戏受到了质疑$业内人士认
为"每个游戏的技术情况都
不同"特别是很多公司依靠
代理产品"本身并不具有开

发能力"让其增加限时系统
几乎是不可能的"当国外开
发商不愿意配合的时候"这
样的游戏只能停止运营$据
一些研发人员介绍"限制时
长系统对游戏的平衡性有

较大的影响"需要在游戏的
策划方面做出重大的修改$

此外"几乎所有被采访
对象都提到"防沉迷系统无
法防止玩家的规避措施$如
果玩家同时有很多账号"一
个账号玩!小时" 这样换着
玩完全可以规避限制措施$

也有专家担心"一旦防

沉迷系统施行后"破解防沉
迷系统的外挂程序将必然
形成一个很大的产业"私自
建服务器运营游戏的现象
也会增加$
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他们年事已高" 却为许
多孩子沉迷于网吧% 游戏厅

而痛心疾首&他们腿脚不便"

却走街串巷!堵住'黑网吧"

为了给孩子们构筑一道坚固

的 !防火墙'(((在张家港
市"有"#$多名老年网吧义务
监督员" 在他们的 !火眼金
睛'下"张家港%&个网吧%&$

个游戏机房已基本杜绝未成
年人进入" 全市更是没有一
家黑网吧$
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茹逸樵是张家港市关心

下一代工作委员会指导员"

做!网吧义务监督员'已有七
八年"他说"#年前"张家港市
暨阳高中一名成绩优秀的学
生自从迷上网吧后" 学习成
绩开始大滑坡"!家长也管不
了" 只能哭着求助社会救救

孩子$ 这样的例子太多了
))我必须尽自己一份力"

让孩子远离这些地方#$

*网络在传递更多信息
的同时" 也带来了一定的负
面影响"特别是色情%暴力%

迷信等内容毒害特别大"青

少年犯罪" 很多都是从上网
开始的#"张家港市关心下一
代工作委员会副主任姚章华
说"网络像+电子海洛因,$
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*小伙子" 你今年多大

了- 身份证能让我看一看
吗- '&月&日下午"'时许"()

岁的网吧义务监督员汤汉民
走进自己*辖区'庆丰社区内
的一家网吧$ 戴着老花眼镜

的他仔细打量着坐在电脑前
的每一个人"一旦发现有*嫌

疑对象'" 连忙上前客气地
*盘问'起来$

佩 戴 着 一 张 编 号 是

*""*'的网吧义务监督员证"

老汤自豪地告诉记者" 自己
是从"%%#年开始做网吧义务
监督员的"至今已有(年"*每
一个孩子都像我的孙子孙女
一样" 我尽可能为他们多做
一点事情" 让他们少走一点

弯路'$

*张家港一共有"#$多名
+五老, 网吧义务监督员"几
年内"全市大小网吧%游戏机
房都让他们检索了几遍'"张
家港市文化市场管理办公室

副主任方金海笑着说"*他们
就是+守门员,%+防火墙,'$

据了解" 五老做调查时
有*五个必看'"即看门口是
否张贴有 *禁止未成年人入
内'的告示%有没有未成年人
上网%上网者是否使用+一卡

通,% 网吧是否超时经营%工
作人员是否佩戴上岗证$
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然而"在刚开始的阶段"

网吧义务监督的难度完全超
乎他们的想象" 最难配合的

当然是网吧业主$*一家网吧
专门想了对策" 只要我一进
门" 里面的服务员就通知未
成年人从后门溜走$ '

*时间一长"大家就慢慢

理解了"问题也慢慢变少了$

我们其实不是来查" 是来帮
助他们规范操作'"汤汉民告
诉记者"刚开始的时候"他们
一发现问题就跑到文化市场
管理部门反映" 一天要跑几
趟$而如今"几个月都没去反

映过了$
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昨天上午"八部委发布
.关于保护未成年人身心健

康 实施网络游戏防沉迷系
统的通知/"宣布&月"*日开
始在全国的网络游戏中推
广网络游戏防沉迷系统"并
于(月"'日开始正式实施$

对于该通知"多家网游公司
均表示支持$

新闻出版总署音像电子

和网络出版管理司副司长寇
晓伟昨天介绍" 网游防沉迷
系统的实施分为三个阶段$

从)$$(年&月"*日至'月"*日
为开发阶段" 各个公司在为
期)个月的时间内"按照*网
游防沉迷系统# 的标准针对

各个网游进行开发$从'月"*

日至(月"*日的一个月为测
试期$ 从(月"'日开始"所有
防沉迷系统全部启动$

根据八部委昨天的.网
络游戏防沉迷系统开发标
准/"未成年人累计!小时以

内的游戏时间为 *健康#游
戏时间"超过!小时后的)小
时游戏时间为*疲劳#时间"

玩家获得的游戏收益将减
半$ 如累计游戏时间超过*

小时即为*不健康#游戏时
间"玩家的收益降为$"以此

迫使未成年人下线休息%学
习$由于防沉迷系统须与实
名注册配套"以注册身份确
定是否属于*管理#范围"网
络游戏账号实名注册也会

同时推出$

*我觉得这个系统不公
平"凭什么大人不受限制$再

说"就算要限制"也要考虑到
暑假%寒假%周末呀"怎么能
平时上学和放假都一样呢-#

魔兽玩家周元今年"'岁"南
京某中学高一学生" 记者昨
天告诉他 .网络游戏防沉迷
系统开发标准/ 的具体内容

后"他愤愤地说$

*现在来说" 这套系统

对我来说完全没有影响"因
为我已经过"#岁+岁了$ 不
过"比较担心以后会对成年
玩家也限制"那对我的影响
就比较大了$ #)*岁的剑侠
玩家小英在南京一家酒店
做领班"他担心以后这个防

沉迷系统会扩大到成年人
范围$ 因为他轮到休息的

话" 一般都是一玩一天"他
还建议"就算在成年人中施
行"也不能死规定一天就准
玩*个小时$ 比如一月可玩
"*$个小时之类的规定"也
比现在规定要好$ *谁说我
们就没有节制了"该上班就
上班"该玩游戏就玩游戏0'

"(岁的小张更是直接"记
者在老虎桥如意网吧遇到他
时"他直接说"!就算所有游戏
都限制了" 我还可以玩私服"

国家肯定管不到他们头上$私
服现在也是违法的"但是也没
见他们消失"反正我有得玩就

行$ 不至于那么无聊$ '

刘膨是金山公司负责
研发该公司网络游戏防沉

迷系统的牵头人" 他告诉
记者" 现在得到的通知是
各家网游公司在自己旗下
的网游中修改 !产出的部
分'"即根据游戏者登记的
情况" 让未成年人在不同
的在线时间内游戏获得的

!收益'不同$

对于无法避免未成年
人使用他人身份证的做法"

刘膨介绍"!运营商会定期
把账号的注册信息送到公

安部门做信息核查"如果是
假的就默认是未成年人0 '

!那么"玩三个小时"就
是还可以换别的游戏玩

了-'对于这一问题"刘膨也
很无奈"他说这个政策作用

肯定是有的"但是对于未成
年人的引导"还要通过监护
人来监管"网络游戏运营商
只是辅助作用$

刘膨认为，对于运营商
来说，关键是改变网游盈利

模式。
他表示，早期设计的游

戏主要就是要玩家通过花
很长时间来达成工作，时间
越长，虚拟所得就越多，现
在随着网游市场细化，已经
开始让玩家做社区游戏，通
过更加有趣味、有交际的任

务来获得娱乐，而不是心理
迷恋。
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